DUNGEONS

Guerrero 4, Picaro Y

Criminal

Juante monHan

[ ).
é@RAGONS

Jon

CLASE Y NIVEL

Humano Calternativo)

TRASFONDO

Neutral mal'\ﬂr\o

JUGADOR

PUNTOS DE EXPERIENCIA

NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO
(Q Fuerza +_2\ INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +3
“'f © Constitucion +5 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria +4
( DESTREZA ) ; 46 +43 30
Q Carisma +2
43 L RADAS DE SALVAGION ) \_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
- 4 Puntos de Golpe Maximos 4o )
0 Acrobacias +6 )
QO Arcanos o)
( CONSTITUCION ')
O Atletismo 4 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 © Engariar +5
\_@_} O Historia o)
Interpretacién
/ﬁ o P +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar +2 ; <
(@) O Investigacion +3 Total  5cMo exitos Q0O
e Juego de Manos +6 FaLLos OO0
O vadna v sauncones
\__ DAPOS DE GOLPE W,
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
4 R Percepcion +7 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Rallesta pesada  +8  4ddo +3 perforant.
QO Perspicacia +4 Espada corta +6  1d6 +3 perforante
. Espada corta +6 406 +3 perforante
O Persuasion +2 oathbow +8 108 +3 perforante
oo | © P °
9 ©Q Sigilo +9
upervivencia A+
+ Supervivenci y
@ QO Trato con Animales +1
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Coraza CA 44 )
/H- SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Compeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- Herramientas de ladrén, Kit de distraz, Kit
de envenenador, Set de Juego
\diomas: )
Humano, Enano, Elfico
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO )

© 2024 - Nivel20 v1.23.8

(&em‘sre estoy franquilo, no importa cudl sea la
situacion. bunca levanto 1a voz o de\'\o que mis
emocion@s me controlen.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Codicia. Haré todo lo necesario para convertirme en
3lguien rico. (malvado)

IDEALES

Estoy tratando de saldar una viei deuda que le
debo’a un generoso benefactor.

ViNCULOS

Cuando me enfrento @ una eleccién entre el dinero Y
mis amigos, por lo general efijo el dinero.

DEFECTOS
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Guercero Mivel 4

- Tiro con arco

- Tomar aliento
Plcaro Mivel &

- Accién astuta

- Asesinar

- Ataque furtivo: Dafio adicional 206
- derga de Ladrones
Dotes

- Tirador de primera
- Aecta

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Jon

430, Pelo negro, constitucion promedio Y barba corta y ordenada.
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\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/\/en 0 de una famiia modesta, y siemere he querido mas. Cuando salia a cazar con mi padre, demostre ser \
ruy habil con Ia balests, por lo'que pense que seria una habiidad Gtil en el ejercito, Entre como soldado raso,
13 paga era terrible, asique sequi hasta ser oficial, Y 18 paga paso a ser solo menos terrible. Ciertas personas
vieron que Poo\’\a hacer cosas Ireresionantes con mi balesta, y me ofrecieron otras maneras de ganar oro. En
vez de matar a varias personas en un mes en el ejercito pard ganar und mugre, podia matar a 18" persona
adecuada y ganar mas, por lo que un camblo de carrera fue necesario, Para uno de estos trabajos, quede en
deuda con'uo de los maestros de Mundo Batalle, por lo que estare aca hasta que termine de pager.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tirador de primera: Mo tienes desventajs en las tiradas de ataque con armas & distancia & aleance largo. Tus
ataques con armas a distancia ’\Snoran las coberturas media g fres cuartos, Con un arma a distancia Y
competencia, antes de atacar puedes elegir tener -5 al ataqu Yy +o al dafio.

» Pecta: Siempre estas atento al peligro. Ganas un bonificador de +5 a la iniciativa, Mientras estés consciente
no puedes ser sorprendido. Las criafiras que te ataquen sin que puedas verlas no reciben ventaja en sus
tiradas de ataque por este motivo.

» Tico con arco Consiﬁues un bonificador de +2 a las tiradas de ataque que h5355 con armas a distancia.

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accién adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual & 1o + tu nivel de guerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.

» Accién astuta: Tu agiidad mental Y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, eor lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accion adicional para realRar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Beesinac A partic de nivel 3, eres especialmente mortifero cuando consigues sorprender a tus enemiqos.
Tienes ventajs en las tiradas de ataque contra cualquier criatura que abn no haya llevado & cabo ningdin turno
en el combate actual. Ademas, cualquier impacto contra una cridtura sorprendidd serd autormndti.

» Btaque Lurtiva: Una vez por turno, puedes inflig dafio adicional & una criatura a I8 que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de @€l yno tienes desvenfa\"a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 206

» Jerga de (adrones: Conoces la jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot \‘2 codigo secretos que te
permite enviar mer\sa;es en una conversacion normal, que sdlo puede entender ofra criatura que conozca 1a
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
sencilos.

\ RASGOS /
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