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+3 e Enganar +2
© Historia +7
Q |Interpretacion -4
\_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar -4
+L( QO Investigacion +4 Total  Sd8 exiros OO0
O Juego de Manos +5 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
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([ CARISMA O Relig
4 K Sigilo +5
Q Supervivencia 0o
O Trato con Animales o
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
~ . a\
- Placas y malla imbuida Defensa
i 5 Hejorada %Q 16
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Comeetencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
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de manitas, Set de Jueqo
\diomas;:
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EQUIPO
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(Stem‘sre tengo un elan sobre qué hacer cuando las \
cosas van mal. Soy increfblemente lento en fiarme.
de alguien. Aquelios’que parecen los més Justos &
menudo tienen mas que ocultar.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Personas, Soy leal & mis amigos, no & los ideales, Y
si por mi fuerd, el resto del Mundo puede it &
hacerse un vigie por 13 laguna Esﬁjta. (Neutrald

IDEALES

fAlgo importante me fue substraido y mi okjetivo es
rbarlo de nuevo. Ql%u’\en que amabd murié & causa
de un fallo que comBti, No volverd a pasar.

ViNCULOS

no me importa arriesgarlo todo o & todos, en cuanto
logre. consequir mi cometido.

(F\rﬂ?\ce Nivel 5

DEFECTOS

\-

- Arma de fueqo arcana

- Arma mejorada

- Armadura

- Armas

- Canalizador arcano me\')ora_c\o
- Cafon sobrenatural

- Competencia en herramientas
- Conjuros de artilero

- Defensa mejorada

- Disparo repetido

- Habiidades

- Herramientas

- Imbuir objeto

- La herramienta correcta

- Meijora de caracteristica

- Replicar obieto maqico

- Retoques magicos

- Tiradas de salvacién

Dotes:
- Duro

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Thomas wayne ‘el Cabale..,

siemere en el combate ando con mi mascara con apariencia de murc]elaﬁo Y i equipo. solo se ven mi gjos
de una mirada penetrante que lega & causar miedo.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

s

APARIENCIA

~

NOTAS ADICIONALES

[Hace mucho fiempo en una cludad que podia mejorar con inventos Y buenos deseos, 1a misma que queria ver )
no fan corrupta, 1a cual solo tengo una idea de lo que £ui como médico, inventor Y noble en aquel entonces..que
creia en I8 justicia y el honor, hdsta que un dia un criminal e dio muerte & mi hije bruce, es ali donde tome &
este sujeto Yy una ta se apodero de mi mientras lo golpeaba y me ensangrentaba por cada pufietazo que le
daba, al'ver & martha la madre de mi hijo y ver su clerpo en’rgno\\ que nada seria lo mismo, desde que ella
comenzo a reirse, salieron de su boca carcadadas. como qritos de agonia Y locura. es all donde eor £in abri lo
Qjes Y vi por {in lo que se habia convertido 18 ciudad donde naci.

P canvert Pn un aimhaln de mieda ~AFA Ine LR Ln 20ARA cama criminAle e Tuche cantrA mArtha mientras

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Duro: Tus puntos de qolpe maximos aumentan en dos veces tu nivel en el momento en que eliges esta dote.
A partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus puntos de 3oee maximos alimentardn en 2
mas.

» Arma de fuego arcana A nivel 5 sabes coémo convertic una varita, vara o un bastén en un arma de fueqo
arcana

» Arma meiorada: Esta arma méﬁlca ana un + & las tiradas de ataque Y dafo. El bonificador se incrementa a
+2 cuando se alcanza nivel 1o en estad clase.

» fAemadura Eres competente en armaduras liqeras, medias Y escudos.
» Armas: Eres competente en armas sencilas.

» Canalizador arcano mejorado: Al emplear este objeto la criatura gana +4 a las tiradas de ataque de conjuro.
Ademas la criatura ignora la cobertura media cuando realiza una dtaque de conjuro. El bonificador sube a +2
cuando se alcanza nivel 4o en esta clase.

» Cafien sobrenaturat A nivel 3 aprendes & crear un cafidn mé3|co. Utiizando herramientas de ebanista o de

herrero, $ueo\es emplear una accion en crear un cafion Pequenc o Diminuto en un espacio fibre situado a 5
ies de ti. El cafion Diminuto puede sostenerse en la mano. No puedes crear ofro cafion hasta que no
nalizas.,

» Competencia en herramientas: Ganas competencia con herramientas de ebanista.

» Conjuros de actilero A partic de nivel 3 siempre fienes preparados ciertos conjuros una vez alcanzas un
determinado nivel en la clase. Estos conjuros cuentan como conjuros de artifice ‘para i pero no cuentan en el
ndmero de conjuros que puedes preparar.

» Defensa mejorada L& cridtura gana + a 1a Clase de Armadura cuando equipa esta armadura o escudo. El
bonificador es de +2 al alcnazar &l nivel 10 en esta clase.

» Disparo recetido Este arma gana un + a las tiradas de ataque y dafio en ataques & distancia e ignora las
restircciones de recarga. Si no se carga municion, el arma eroduce la SUyd propia, creando una piezad de
runicién magica cuando se realiza el staque.

» Habilidades: Pues escoger dos entre Conocimiento Arcano, Historia, Inve stigacion, Medicing, Maturaleza,
Percepcion \y Jueqo de Manos.

» Herramientas: Eres competente en herramientas de ladron, herramientas de manitas y otro fipo de
herramientas a tu eleccién.

» \mbuir obieto \mbuir majxa

» La hecramienta correcte Con tus herramientas de herrero puedes crear un conjunto de herramientas de
artesano en una espeacio a 5 pies de ti. Esta creacion requiere una hora de +raba\‘)o ininterrumeido.

» Mejora de caracteristica: Cuando alcanzas el nivel 4 Yy de nuevo en los niveles &, 12, 16 Y 49, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 2 6 dos puntuaciones de caracterisfica en 4.

» Reglicar o\a}eb még'\co Este rasgo e permite reglicar un ob‘ge’ro méﬁtco concreto, Este rasqo puede
aprenderse miltipleS veces y en tada una de ellas se aprende & reglicar un tico de objeto concreto. La lista
de objetos méﬁ\cos debe consultarse en la guia de Eberron.

» Retoques még’\cos Aprendes a imbuir una chispa de magia en objetos corrientes,

» Tiradas de salacién Eres competente en tiradas de salvacion de Constitucion e Inteligencia

\ RASGOS j
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Thomas wayne ‘) Cabalero de la.. Actifice \n’rel'\ﬂer\c\a 15 +7+
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS j [ TRUCOS \

Oooo oo PREPARADOS

CONOCIDOS j

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco i Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo Toque v, S

Realiza un ataque de conjuro cuerpo & cuerpo. Siaciertas, el obietivo recibe 108 puntos de dafio por reldmeago Y no puede realizar reacciones hasta su siguiente turno.
Tienes ventaja &l atacar Contra armadura de metal, El dafio aumenta al nivel 5 ¢208), al nivel 4 (3d8) Y 8l nivel™ 3 CYoR).

Truco 'Descarga de €ue§o Evocacion 1 accion nstantdneo 120 ples v, S

Reala un afague de conjuro & distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?uejo. \ncinera objetos inflamables si nadie lo lleva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (addo), & nivel 44 (3d4o) Y & nivel 13 C4o).

(] 1 Curar hecidas Evocacion 1 accién Instantaneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de golpe iqual 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros, Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertfos ni €n constructos.

O i Disfrazarse usién 1 accién 1 hora Personal v, S

Atteras tu apariencia (asi como 1a de tu ropa, armadurg, armas, ete.) para que sea dikerente. Puedes parecer 4 pie mds alto o mas bajo Y o\elﬁado, 3oro\o o normal,
Superar una prueba de \nfeligencia (investigar) contra la (D de sahacion del conjuro deswela el engafio.

(] 1 Escudo Hb\’)uraciér\ 4 reaccién 1 asalto Personal v, S

Una barrera invisible de fuerza méﬁxca te Pro’feﬁe. Hasta el erincipio de tu 3'\3\A€n‘re furno, tienes un bonificador de +5 & la A, incluso contra el ataque que lo activg, Yy no
recibes dafio del conjuro ’Proﬁecﬂl méﬁ'xco.

O 1 ?uggg feérico Evocacion 1 accion Concentracion 41 minuto 6o pies \

lumina con una luz a2ul, verde o vicleta (seqin decidas) el contorno de todo obieto Y criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de 2o
pies dentro del alcance. Emiten luz tenue en un radio de 4o pies, son visibles 4y cualquier ataque contra elos fiene ventaja.

(] 1 Grasa Con\)uramén 1 accién 1 minuto 60 ples v, S M

Una grasa resbaladiza cubre el suelo en un cuadrado de 4o pies de lado Y lo convierte en terreno dificil. Las criaturas en el en el dreg, Yy las que entren o terminen su
turng en ella deben superar una TS de Destreza para no caer tumbadas,

(] 1 ola atronadora Evocacion 1 accién nstantdneo Personal Vv, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 45 pies ao\gacen’re a ti. Si falle una TS de Constitucion, recibe 208 (+4d8 por nivel de conjuro por encima
de 1) puntos de dafio por trueno yes emPu\')ac\a 1o pies lejos de ti. Si tiene™éxito, recibe la mitad de dafio Yy o es emPu\"ada.

@] 1 2ancada proo\lalosa Transmutacion 1 accion 1 hora Toque v, S M
Tocas a una criatura por nivel de conjuro, cuya velocidad aumenta en 1o pies hasta que el conjuro termina
O 2 Calentar metal Transmutacién 1 accion Concentracion 41 minuto 60 pies v, S M

Calientas al rojo vivo cualquier objeto construido en metal. Cualquier criatura en contacto recibe 208 puntos de dafio y debe superar una TS de Constitucion o soltarlo.
Puedes usar Una accién adicional en tus siquientes turnos para repetic el dafio. El dafio aumenta 4& Por nivel por encima de 2.

()] 2 Contorno borroso usién 1 acciéon Concentracion 41 minuto Personal v

Tu cuerpo se vuehe borroso, cambiante y parpadea para todos lo que pueden verte, Cualquier criatura tiene demen*rap en las tfiradas de ataque que haﬁa contra fi. Un
atacante es inmune a este efecto sino 3¢ basa en la vista o puede ver a través de iusiones.

()] 2 Hacer aficos Evocacion 1 acciéon Instantdneo 60 pies v, S M

Provocas un sonido estridente p doloroso en un eunto que elijas. Las criaturas a 1o pies de ese punto realizan una TS de Constitucion. Si £allan, reciben 3d8 puntos de
dafio por frueno Y si fienen éxito, la mitad. El dafo aumenta 1d8 eor cada nivel de conjuro por encima de 2.

()] 2 Levitar Transmutacion 1 accién Concentracion 4o minutos 60 ples v, S M

Una criatura u objeto suelto (de hasta Soo libras) se aka hasta 20 pies Y permanece suspendido ali. Sélo puede moverse empuiando o tirando de un objeto G\‘)o asu
aleance, como una pared. ‘Puedes cambiar Ia altitud a hasta 20 pies durante tu turno. Cuando el conjuro terming, desciende suavemente.,

(m)] 2 Eago abrasador Evocacion 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S

Lanzas tres rayos de fueqo hacia o\a\')eﬂvos dentro del alcance. Puedes lanzarselo a un ob\')ehvo o a varios, Haz un ataque de conjuro & distancia por cada rayo. Si
impactas, el objetivo recib 2d6 puntos de dafio por ?ueﬂo. Creas un rayo adicional por cada nivel por encima de 2.

()] ) Telacafa Con;)urac\én 1 accién Concentracion 4 hora 60 pies v, S M

Creas una masa de telarafias Pegajesas que flena un cubo de 2o pies. La 2ona se considera ligeramente oscura y terreno difici. Cada criatura que empieza su turno en la
telarafia o que entra debe superar una TS de Destreza o quedar apresada. Para liberarse, €8 necesario superar una prueba de Fuerza.
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