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TRASFONDO

Cadtico bueno

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE

FUERZA

+3

( DESTREZA \
+2

Yoy

( CONSTITUCION
+3

( INTELIGENCIA

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

( SABIDURIA

CARISMA \
-

-

HABILIDADES

J

-

ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

(Q Fuerza +6 ) INSPIRACION
Q Destreza +2
© Constitucion +6 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA
QO Inteligencia ¢} ( \
QO Sabiduria 1)
| 13 +2 55
Q Carisma -4
CA INICIATIVA VELOCIDAD
\_ TIRADAS DE SALVACION ) - >/
- ~ 4 Puntos de Golpe Maximos 64 )
0 Acrobacias +5
QO Arcanos o
© Atletismo +6 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
QO Enganfiar -4
Q Historia 0o
Q |Interpretacion -4
\ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j
© Intimidar +2 - ~N
O Investigacién o Total - 6042 exitos OO0
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\ DADOS DE GOLPE DE MUERTE W,
QO Naturaleza o
O Percepcion o 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
Gran hacha +6 1042 +3 cortante
QO Perspicacia 0 Arco larqo +5  4d8 +2 perforante
. Hacha de mano +6 1d6 +3 cortante
O Persuasion - Martilo de querra  +6  4d8 +3 contunden.
O Religién o Hacha de mano +6 106 +3 cortante
Q Sigilo +2
QO Supervivencia +3
Q© Trato con Animales o

10

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

)

Comeetencias:

\diomas:
comun, lkonin

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas,
- Arco lacgo, Hacha doble, Mazo de guerra

scudo

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~

J
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( Placas
- Escudo

%maua CA 15
Aa

EQUIPO

)
)

J
\

(ren o mis opiniones sobre qué es comida y que no.\
Me parece que los habitos alimentarios de quienes
me rodean son fascinantes, confusos o
repugnantes, Hago suposiciones distintas & quienes
me fodean sobre el espacio personal invado
despreocupadamente el espacio vital ajeno de
manera inocente o reacciono @ una invasién del mio
@or ignorancia.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Astuto. Aunque no conozca sus costumbres, elos
tampoco conocen las mias, cosa que puedo usar
como ventaja ¢ Malado).

IDEALES

Mi libertad es mi posesion mas valiosa. Mo permitiré
que nadie me la arrebate.

ViNCULOS

Finjo no entender el idioma local para evitar
inf€racciones que no me apetecen.

DEFECTOS

\-

(Leon’mo-
- Edad
- Aineamiento
- Tamano
- Visién en la oscuridad
- GQarras
- nstintos de cazador
- Rugido desalentador
- \didmas
Barbaro Mivel 5
- fAtaque adicional
- Ataque temerario
- Buscador esepiritual
- Defensa sin armadura
- Espliritu Tétem: oso
- Furia: 3 veces / dig, +2 dafo
- Movimiento ré(a\o\o
- Sentido del peligro
Guerrero Mivel 4
- Defensa
- Tomar aliento
Dotes
- ftacante a la carga

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Un fremendo Ledn camina sobre 2 patas, sus blancas cabelleras Y sus ojos azulados resplandecen ante la
luz del sol como si de un ser divino se tratase.

Ts\‘)ém Vyean

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES )

/TS’C”)W\ Nacié en una tribu de Leonidos de toda clase, quienes compartian su dia a dia con diferentes razas. Ur\\
did lego una banda de ogros esclavistas quienes tomaron a toda su familia y & su clan eara venderlos como
pleles’eor ser animales Con un excelente \oela\'je. TS\‘)ém logro @scapar aun siendo un cachorro. El fiempeo no tardo
en hacerlo un guerrero capaz de hacer cualquier hazafia %ue se propusiera, Sobrevivié por afios en los bosques
sin una pisca de civiizacion & su alrededor, volviéndose un barbaro iracundo. los afios pasaron  la mala suerte
logro alcanzar el destino de Bidrn una vez mas, esta vez siendo esclavizado por los mismos dukfios de
“c—?ao\'\ao\ores de Piedra Bru\‘a‘... Bidrn esta decidido & acabar con Ia vida de sus captores y asi poder al £in
Cconsequir su libertad.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

(. N

» Edad: Los leoninos maduran Yy envejecen aproximadamente al mismo ritmo que los humanos.

» Aineamiento: Los leoninos tienden a alineamientos buenos. Los lkoninos centrados en el orgullo se inclinan hacia
el alineamiento leﬂal bueno.

» Tamafio: Los Roninos miden tipicamente mas de 6 ples de afturg, con algunos superando los # pies. Tu
tamafio es Mediano,

» vision en la oscuridad: Puedes ver en Ia penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante Yy en
1a oscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\shnﬂu\r colores, solo tonos de gl

» Garras: Tus garras son armas naturales, que puedse usar para hacer ataques desarmados. Si golpeas con
elas, puedes Racer dafio cortante iqual & 404 + tu modificador de Fuerza, en lugar del dafio contundente que
normalmente harias con un ataque desarmado.

» Instintos de cazador: Tienes competencia en una de las siquientes habiidades de tu eleccién Atietismo,
Intimidar, Percepcion o Supervivencia.

» Ruai Como accion adicional, puedes soltar un rugido especiaimente amenazante. Las criaturas
de 0 eleccidn a menos de 4o pies de ti que puedan escucharte deben tener éxito en una salvacion de
Sabiduria o quedar asustada hasta el €inal de tu proximo turno. EI CD de salvacién es iqual 8 & + tu bonifica..

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribir Comdn y Leonino.

» 0 ! rga: Cuando utilizas tu accion para Correr, puedes usar una accién adicional para hacer un
ataque con arma clierpo & cuerpo o em\ou\’sar a una criatura, Si fe mueves al menos 1o pies en finea recta
Jueto antes, puedes obtener un +5 al dafio de ataque o empujar al objetivo hasta 4o pies en direccion contraria,

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices Ia accion de ataque en tu turno.

» Btaque temerario: Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando Fuerza, pero,
a cambio, las tiradas de ataque que se hagan contra fi tienen ventajs hasta tu siquiente. turno.

» iritual Tuya es 1a senda que busca Ia sinfonia con el mundo natural, ddndote una intima relacion
con las bestias. Cuando ddoptas esta sendg, genas la habiidad de lanzar los conjuros Sentidos de la bestia Y
Hablar con los animalkes, pero sdlo como ritualcs.

» Defensa sin armadura: Mientras no levas 1a armadurg, tu CA es \j:al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues pudiendo utiizar escudo y recibic sus beneficios.

» Esglritu Totem: oso Mientras estds en furig, tienes resistencia a todos los dafios salvo el dafio psiquico. El
espiritu del oso te hace lo suficientemente duro para resistic cualquier castigo.

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza, Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante y cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte,

- 3 veces / dig, +2 dafo

» Movimiento rapido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no leves armadura pesada.

» Sentido del eeligro: Tienes ventaja en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos gue puedes ver,
como trampas \y conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬁec\o, ensordecido ni incapacitado.

» Defensa Mientras llevas armaduras, recibes un bonificador de +4 a tu CA.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%olpe iqual a 1Mo + tu nivel de guerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
nfes de poder usarlo ofra ve

\ RASGOS /
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