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(Juzﬂc ala gente por sus acciones, no sus Palabras.\
Tenﬁo confianza en mis propias capacidades y haré
lo qie pueda para inspirar confianza en los demas.

RASGOS DE PERSONALIDAD

tibertad. A los tiranos no se les debe permitic
oprimir al pueblo. (Casdtico)

IDEALES

—PFOMJO a quienes no pueden PFO+€3€FS€ a sf
MISMOoS.,

ViNCULOS

Tengo una debiidad eor los vicios de la ciudad,
ESP‘gcelmeme eor la bebida en 3randes cantidades.
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(Querrero Oivel 5
- Accibtn stbita: 1 vez / descanso
- Ataque adicional 2 ataques
- Ataque de derribo
- Ataque de desarme
- Estudiante de querra
- ordenar a‘raqug
- Superioridad en combate: 4d8 dados de
superioridad
- Tiro con arco
- Tomar aliento
Dotes
- A2ote de magos
- Tirador de primera

RASGOS Y ATRIBUTOS
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LGrwen

Su altura no supera los 430 m, las cicatrices en su plel reQe\‘)an el duro entrenamiento Y disiplina que ha
recibido Y sus Qjos son 0sCUros como 1a noche
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\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

Gm»en de pequefio demostrd grandes cualidades con el arco, lo que llevd a que fuese reclutado eor el e\}erch‘o\
para entrenarse Qservtr en un escuadrén de arqueros eero cierta noche, un militar de alto rango legd como un
firano & exigir ufiizar los servicios de dicho escuadrén para atrapar a un monje de viento que €ta o rseﬂu\o\o

or uUn es(fxrl’ru azul (cualquier parentesco es mera coincidencia), mision en la que Lallaron terriblemente

ueron todos dados de baja y exiiados de su tierra, Lueqo de mucho vagar se encontréd ante una aldea
atacada por quienes antes fiéron sus superiores y &l var los barbaricoS actos realizados, no tuvo mas
remedio que entrar en accion Yy defender al pueblo de su destruccion. Asf, se volvié enemigo de quienes antes
eran sus lideres yse convirtiden aquel que con solo un arco, repelid el ataque de las fropas enemigas.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Bzofe de maqos: Puedes utiizar tu reaccion para atacar cuerpo & cuerpo & Und cridtura que lance un con%uro
hasta & 5 pies’de ti. Siinfliges dafio & una criatura concentrada, tendré o\ev(’.nfa\')a enla TS para mantener la
concentracion, Tienes ven‘rada en las TS contra los con\’)uros lanzados por criaturas hasta a f ples.

» Ticador de erimera: Mo tienes desventaa en las tiradas de ataque con armas a distancia & alcance largo. Tus
atagues con armas a distancia ’\ﬂnorar\ las coberturas media g tres cuartos. Con un arma a distancia Y
competencia, antes de atacar pliedes elegir tener -5 al ataqué y +o al dafio.

» Accién sdbita Puedes esforzarte mas alld de tus limites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas 3parte de tu accién normal Y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes A¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 afaques

» Btaque de derribo Cuando impactas & una criatura con un ataque con arma, puedes d%asfar un dado de
superioridad para intentar derribar al objetivo. ARade el dado de superioridad a la tirada de dafio del ataque,
si el objetivo es de tamafio Grande o mas pequefio, debe realizar una TS de Fuerza. Si fallg, es derribado.

» Ptaque de desarme: Tras olpear con un atague con arma, puedes gastar un dado de superioridad en un
intento de desarmar al objefivo, forzandolo & soltar un arma de tu eldecién que esté sujetando. Aade tu dado
de superioridad & Ia tirada de dafio del ataque, y el objetivo debe superar una TS de Fuerza o el arma caerd,

» Estudiante de guerra En @l nivel 3 ganas competencia con un tigo de herramientas de artesano de tu
eleccion.

» ordenac ataque: Realiza la accion Atacar en tu turno, renuncia a uno de tus ataques y usa una accion
adicional. Gasta un dado de superioridad y escoge & una criatura amistosa que puedatverte o escucharte.
Esta podrd usar inmediatamente su reaccion pata realizar un ataque, afiadiendo el dado de superioridad al
dafo.

» C : Dispones de un nimero de dados de superioridad, que puedes utiizar para activar
maniobras. Se recuperan tras un descanso corto o Frolonﬁado. La (D para las TS de las maniobras es iqual &
8 + bonus competencia + mod de Fuerza o Destreza (a i eleccion).

- 4 dados de superioridad

» Tico con arco Consljues un bonificador de +2 a las firadas de ataque que haﬂas con armas a distancia.

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accién adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe. igual a 1o + tu nivel de guerrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo otra ve:

\ RASGOS /
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