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PUNTOS DE EXPERIENCIA
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e QO Inteligencia o) - ~N
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Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo

- Set de Juego, vehiculo (terrestre)

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

J
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Polvo desaparicion
Cinco \abalinas,
Armadura laminada
Escudo laminada
Simbolo saﬁrao\o.
Escudo.

EQUIPO

6’xs€ru‘ro siendo fuerte Yy me gusta romper cosas. \
Me enfrento a los problémas de frente. Una solucion
simple y directa es el mejor camino hacia el éxito.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Nacion. Mi ciudad, mi nacién o mi gente son todo lo
que importa. (Cualquiera)

IDEALES

Nunca ohvidaré la derrota aplastante que suio mi
comPaF\ié 0 a los enemigos que la causaron. Era un
simple oficial y mano dérecha del Conde Radagas del
patio trasero, Una reﬂlén sin rey ni emPerao\or ni le
mas que Ia de los hombres. MURstra region fue
atacada y mi amo el conde apresado, Ml ser afines

ViNCULOS

Yo obedezco Ia ley del desorden, aunque 1a 1o

enere miseria, Soy un firme defensor de la Yeligion
%\@ caos hasta sus Ultimas consequencias, Y odio Ia
autoridad Y ley que no respeto o no me benekicia.
No me importd comer hierba & cambio de no
canviarme a otras creencias. Por eso, levo mi titulo

\ DEFECTOS

-

Paladin Mivel 3:

- Canalizar divinidad

- Castigo divino

- Combate con armas gqrandes
- Conjuros de 'uramenpo

- Dogmas de venganza

- Imponer las manos

- Lanzamiento de conjuros

- Renunciar al Enem’tﬂo
- Salud divina

- Sentidos divinos

- Voto de enemistad

J
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RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA
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APARIENCIA /

NOTAS ADICIONALES )

/Era oficial Suarc\aesPalc\as del Conde de Radagds del patio trasero, que me crié desde que era nifo yera |a\

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS /

Persond mas sabia Y Jus‘ra que mis o\’!os damée. vieron.

El conde reinaba en la biblioteca Y patio trasero de una mansién. Por desgracia, los ofros no velan la grandeza
de ese hombre, sdlo veian su poca fuerzy, Yy unca pudo expandir sus territorios. Tampoco quiso, & pesar de
que le insistiera una y ofra vez.

En mi region, estas disputas son normales. Muestra region sique 13 ley del caos Y del desorden ningin hombre,
muiee eRANA PR A afr de cuAlnuier razA deke clauic A 18U aue 1A aue cre A iatA. Par ean tendmna cande e

» Canalizar divinidad: Una vez por descanso corfo o largo, puedes canalizar enerﬁ’\a divina para activar efectos
magicos. Cuando uses Canalizar divinidad, th eliges qué opcion utiizas. Si es necesaria Tirada de Salvacion, a
(Des iqual a la C'D de salvacién de tus conjuros de paladin.

» Castigo divino: Al impactar & una criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar un espacio
de conjuro para ’\nQBAr dafio radiante adicional iqual a 208 si el espacio de conjuro es de nivel™, mas 1d8 eor
cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un m&ximo de 5d’., Mas dafio contra no muertos e infernal,

» Combate con armas grandes: Cuando sacas 1 0 2 en un dado de dafio de un ataque que realices con un
Arma CURTEO & CURTEO quUe empuiies con las dos manos, puedes voher a tirar los dados, pero debes usar el
nuevo resultado. El arma debe tener la propiedad «dos manos» o «versatity.

» g;gn’}urg§ de juramento Consiques los conjuros de Juramento en los niveles de paladin indicados. Una vez
accedes a un conjuro de \\uramerﬁo, siempre o tienes ‘sreparao\o. Los conjuros de juramento no cuentan
conjuros que puedes preparar cada dia. Si consigues un conjuro de Juramento que no aparece en la lista de
con\)uro...

» Dogmas de venganza: Las creencias del Juramento de la venganza pueden variar de un paladin & otro, pero
todo su credo 'xri en forno a castigar a los malhechores empli@ando cualquier medio necesario. Los paladines
que se entregan & esta creencia sacrifican voluntariamente su propia rectitud con tal de impartic 1 Juste.

» imeoner las manos: Tienes una reserva de poder curativo iqual & tu nivel de ealadin multiglicado por 5. Como
accion, puedes tocar & una criatura y extraer poder de 1a réserva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad maxima que quede en tu reSenva. También puedes gastar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» Lanzamiento de conjuros Puedes lanzar conjuros de Cléﬂﬂo utiizando tu Carisma, Prepara tantos conjuros
como tu mod. de Car + Ia mitad de tu nivel de paladin durdnte un descanso largo. Para lanzar un con'%uro debe
estar preparado Y Sas’rar un espacio de conjuro igual al nivel de conjuro o superior. Puedes usar un toco.

» Renunciar al Enem\ao Como una accion, presentas tu simbolo 363@0\0 g entonas una plegar\a de denuncia,

usando tu Canalizar Divinidad. Esco%e una criatura a 6o pies o menos AR fi que puedas ver. Esa criatura debe
realizar una tirada de sahacion de Sabiduria, @ menos que sea inmune & ser asustada, Los seres
demoniacos.

» Salud divina: La magia divina que Quje dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Sentidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el final de tu siquiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies d€ tiy que no esté completamente
cubierto, Puedes usar este rasgo (1 + fu modificador por Cariema) veces gor descanso lacgo

» voto de enemistad: Como accion adiciona), puedes realizar un voto de enemistad contra una criatura que esté
3 1o ples o menos de iy que puedas ver, usando tu Canalizar Divinidad. Ganas ventajs en las tiradas de
ataque contra esa criatura durante 4 minuto o hasta que sus puntos de qoipe lequen & o o caiga inconsc.n
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