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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +6 ) INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +3
+(4 © Constitucion +5 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia +2 - N
QO Sabiduria +2
/orrnezn . 16 +3 30
DESTREZA O Carisma +2
CA INICIATIVA VELOCIDAD
\_ >/
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
4 Puntos de Golpe Maximos 34 )
L@_) fo Acrobacias +3 )
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +6 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 © Enganar +4
\_@_} O Historia +32
Interpretacién
O P +2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA ) © Intimidar Y
+J2 QO Investigacion +2 Total - 3d4o exiros OO0
Q Juego de Manos +3 FaLLos OO0
‘-( : )—’ Medicina SALVACIONES
O +2 \__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
{  SABIDURIA o Naturaleza +2
O Percepcién ) 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+2 Daga +6 404 +Y4 perforante
QO Perspicacia +2 Dardo +5  4d4 +3 perforante
Mandoble +6 206 +Y4 cortante
Q Persuasioén +2
o | OIS -2
:2 K Sigilo +5
+ Q Supervivencia +2
@ Q Trato con Animales  +2
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(Co’ra de malla CA 16 )
412 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Herramientas de ladron
- Set de Juego
™~ Cuerda de cafamo
Competencias: 2 o\r_afios 6 caras
- Armadura infermedia, Armadura ligera, "Pocién de veneno.
Armadura pesada, Armas marciales, Armas 2 dardos B
sencilas, Escudo S pociones de suefio
- Herramientas de ladrén, Set de Juego
\diomas:
Basico
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS AN EQUIPO )
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f&em‘sre estoy franquilo, no importa cudl sea la
situacion. MBunca levanto la voz o dejo que mis
emociones me controlen. Prefiero hacer un nuevo
émtﬁo que un nuevo enkmigo.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Libertad. Las cadenas estén hechas para romperse,
as{ como aquelios que las forjan. (Cadtico)

IDEALES

Plguien que amaba murié & causa de un £alo que
cometi. Mo volvera a pasar.

ViNCULOS

\_ DEFECTOS Y,
(Querrero Nivel 3 \
- Accibtn stbita: 4 vez / descanso

- Critico me\'sorado

- Tomar aliento
\_ RASGOS Y ATRIBUTOS )

Cuando me enfrento @ una eleccién entre el dinero Y
mis amigos, por lo general efijo el dinero.
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Luckﬁ EIS\n

Mi personaie tiene barba descuidada Y pelo corto, castafio, tiene una cicatriz en el vientre por culpa de una

pelea.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

/

APARIENCIA

~

NOTAS ADICIONALES

[La vida solo es un negocio que me costd dominar, sabiendo que a veces, es MEjor Ser un asesino que un buen\
samaritano.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Becion stbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 41 vez / descanso

» Critico me'aorao\o Cor\s’xsue,s un critico en tus ataques de arma con 11 o 2o.

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual a 1a40 + tu nivel de guerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.

\ RASGOS /
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