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CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
. \ | 1
Donovan alias “Don ovan' | Humano Cabtico neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
/- I -
O Fuerza +2 INSPIRACION ) (Sélo me conkormo con la Per&‘ecc\én. Puedo cam\a\ar\
FUERZA )
mi estado de dnimo o mi manera de eensar tan
€ Destreza +5 ) e ,
répido como le cambio 1a tonalidad en una cancion.
+2 O Constitucion +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia +2 - ~N
QO Sabiduria 1)
/—\ . 46 +(4 20 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA © Carisma +6
. \__ % INICIATIVA VELOCIDAD / Creatividad. El mundo estd necesitado de ideas
+3 \ TIRADAS DE SALVACION ) nuevas Y acciones audaces, (Casdtico)
-~ ~N 4 Puntos de Golpe Maximos 22 )
N ‘ / 0 Acrobacias +5
o~ O Arcanos +3 IDEALES
CONSTITUCION
i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
¥ _2 O Atletismo +3 Quiero ser famoso, cueste lo que cueste,
© Engariar +8
\_@_} O Historia +3
Interpretacién ]
© P +6 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) ViNCcULOS
( INTELIGENCIA ) O Intimidar +5
) Una vez ridicuicé & un noble que todavia quiere mi
+.'2 Q Investigacion +3 ( Total 308 exiros OO0 ) cabeza. Fue un error que probablemente vuela &
z Juego de Manos +7 FaLLos OO0 repet
\—< : )—’ Medicina SALVACIONES
O + \__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS
(" saspuria '\ | O Naturaleza +3
Percepcion + 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \ - _
o) O Estoque ¥4 408 +2 pecforante | [ Barde bivel s
O Perspicacia + Daga +4 Ay +2 eerforante - QPV@O\‘Z de mucho
9 © )
- Cancién de descanso: Puntos de golpe
Q Persuasion +6 recu(oerao\os 106
- Competencias adicionales
o C e tenci dici |
Ve N QO Religion +3 - Inspiracion bardica Dado de bardo: 1d6
CARISMA e
Siail - Inspiracion de Combate
+(4 O Sigilo +4 - Lanzamiento de conjuros
Q Supervivencia +4 - Pericia
QO Trato con Animales v
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(¢ N\
- Coraza CA 14
14 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) taud, 2 pociones de curacién, 4 Eocion
curacion magor, kit de Artiste, 152p0
pocion Udu+l curaxion palancd, martilo, 5
N | raciones Coconjuro WH o M2 usado)
Competencias,: Coinpiracion de bardo usada) , pafiuelo
- Armadura infermedia, Armadura ligera, limbo portatil,
Armas marciales, Armas sencilas,
\nstrumentos musicales
- Ballesta de mano, Espada corts, Espada
larga, Estoque, Kit de disfraz
\diomas;:
Hurano EKico
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS PN EQUIPO J \_ RASGOS Y ATRIBUTOS
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De complexion atiéticy, piel blanca

nocturna Yy se esconde del sol, ojos verdes Esmeralda

fina que parece porcelana lo cual indica que lleva una erofunda vida
[ e £
@pelo negro color obsidiang, viste de ne%ro Y morado

\

Donovan alias "Don ovan'
NOMBRE DEL PERSONAJE

resaltandd a la vista haciendo Juego con su palidez Yy con cara arroﬁanfe con los brazos en Jare
parte del tiempo.

la métjor

APARIENCIA

J

4 )

DUNGEON *.

\ APARIENCIA J

[Eusca Ia %Iona Y la mujer (u hombre) perfectos, pero \
no s€ contorma con nadie que sea menos que e}, tal
Persona no existe (narcisista) también le desagrada la
suciedad y la idea de tener sexo con cualquiera e da
asco 13 ide€a por que lo ve sucio eso de sudar e
intercambiar Su\o\os con 3en+e corriente no a su altura.

\ NOTAS ADICIONALES j

~

(Hubo un tiemeo Ie\’sano
Un joven quiso ser bardo
oooochooochohh!

Tenia talento en exceso

e mAcha mAa ~e kP rtannn

-

HISTORIA DEL PERSONAJE

/

Cﬂ@reno\lz de mucho: Puedes afiadic 1a mitad de tu bonificador por competencia (redondeando hacia abajo) &
cualquier prueba de caracteristica que realices Y que no lo ’mcluﬁa 3&.

» Cancibn de descanso Tocas misica o un recital relajante para & udar a tus aliados heridos durante un
descanso breve. Si G o cualquier criatura amistosa que pueda escuchar tu inferpretacion gasta uno o mas
dados de azjolpe al final del descanso para recuperar puntos de e recuperdis puntos c\Q golee adicionales,
- Puntos de golpe recuperados: 106

» ionales: Cuando te unes al CoI63|o del valor en el nivel 3, genas competencia con armadura
media, escudos Y armas marciales

» Inspiracion bardica Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracién de bardo & una criatura & menos
de 6o pies, En los 1o minutos s.\ﬂu\enfes, puede sumar el dado & una prueba de caracteristica, tirada de ataque
o TS. Puedes usarlo tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 1) / descanso lacgo.

- Dado de bardo: 196

» Inseiracion de Combate: En el nivel 3 también apreno\es 3 inspirar & otros en 1a batalla, Una criatura que tiene
un dado de \nspiracion de Bardo tuyo puede tirar ese dado Y aﬂregarlo a una tirada de dafio. Aternativamente,
cuando se realiza una tirada de atague contra Ia criatura, estd guede usar su reaccién para ticar e..

» Lanzamiento de conjuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subir de nivel conoces mas
conjuros que puedes lanzar, Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y gastar un espacio de conjuro iqual al
nivel de conjuro o superior (salvo frucos), Puedls utiizar lanzamiento ritual. Puedes usar un insfrumento como
foco.

» Pericia Ellﬂe dos de tus competencias en habiidades. Tu bonificador por competencia se duglica para
cualquier erueba de habiidad que utiice cualquiera de las competencias eleﬁ’\das.

RASGOS
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Donovan alias "Don ovan' Bardo Carisma 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 2 6 )
Oooo oo CONOCIDOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Buda dafiina Encantamiento 1 accién nstantaneo 60 pies \

lnsultas magicamente & una criaturg, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1dY puntos de dafio psiquico y tener c\esven’ra\')a en 13 siguiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (20Y), a nivel 4 (3d4) y a nivel 42 CY4au),

Truco Luces danmzantes Evocacion 1 accion Concentracion 4 minuto 120 pies v, S M

Creas hasta cuatro luces del tamafio de una antorcha dentro del alcance que {otan en el aire y emiten u2 tenue en un radio de fo pies mientras dura el conjuro. Puedes
mover 1as luces hasta 6o pies dentro del alcance como accién adicional.

(m] 1 Entender idiomas Adivinacion 1 accién (ritual) 1 hora Personal v, S M

Entiendes el significado literal de cualquier idioma que escuches. También entiendes cualquier idioma escrito que veas, mientras toques Ia superficie en la que estéd escrito.
Tardas alrededor de 1 minuto en leer una Péﬁ‘ma e texto.

O i Wego Leérico Evocacién 1 accién Concentracion 1 minuto 60 pies v

lumina con una luz azu, verde o violeta (seﬂun decidas) el contorno de todo obieto Y criatura que no supere una TS de Destreza que se encuentre en un cubo de o
pies dentro del alcance. Emiten Iuz tenue en un radio de 4o pies, son visibles Y cualuier ataque contra elios tiene ventaja.

O 1 Palabr. uraciéon Evocaciéon 4 accién adicional Instanténeo 60 ples \

Una criatura de fu eleccién que puedas ver dentro del aleance recupera puntos de golpe iquales & 4d4 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
conjuros. Este conjuro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

(] 1 Susurros disonantes Encantamiento 1 accién nstantaneo 6o pies v

Una melodia discrepante que solo una criatura puede ofr 1o produce un terrible dolor. Si €alla una TS de Sabiduria, sukre 3d6 (+1d6 por nivel de conjuro Eor encima de 9
puntos de dafio psiquico Y debe usar su reaccion para alejarse de i Si supera Ia tirada, sure la mitad de dafo Y no se mueve.

0O 1 ﬁm@@_@oﬁg@@ Transmutaciéon 14 accion 1 hora Toque v, S M
Tocas a una criatura por nivel de conjuro, cuya velocidad aumenta en 4o pies hasta que el conjuro fermina

O 2 Corona de la locura Encantamiento 1 accion Concentracion 1 minuto 120 P\QS v, S

Un humanoide elegdo debe superar una TS de Sabiduria o quedar encantado y ufiizar su accién antes de mMover en sus fUMos EAard Jtacar CUerpEO & CUerpPo & Und
criatura a tu election. Debes mantener el control usando una accién en los turnos siquientes. Al final de cada turno puede reinfentar la TS.
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