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IDEALES
ViNCULOS
\_ DEFECTOS Y,
(Querrero Nivel 2o \
- Accibn stbita: 2 veces / descanso. Maximo
uno por turno
- Ataque adicional 4 ataques
- Atieta sobresaliente
- Critico mejorado
- Critico superior
- Defensa
- Estilo de combate adicional
- \ndomable: 3 veces / descanso
- S\A\oe\‘v\v‘\en’re
- Tomar aliento
Dotes:
- Resiiente
- versado en las armas
- flerta
\_ RASGOS Y ATRIBUTOS -
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\ APARIENCIA /

[Thu‘um Una vez por turno el usuario puede utiizar su\
accion para canalizar su poder en un grito, o Thuum. La
tirada ge salacion de estos gritos es
g+Proficiencia+Carisma, Yy requieren componentes
verbales, los cuales se Eronuncian en len ua\')e dracénico
(si el usuario no lo conocia de antes es tapaz de
hablar en draconico si es para aportar los
componentes verbales de los ﬁrﬂos). Cada qgrito tiene
su propio dafio, efectos Y cod down, durante el cual no

uede lanzar ningin otro grito. Al alcanzar ciertos
niveles (6, 41 y 18) se anaden dados adicionales a Ia
tirada de dafio, tal como especifica cada grito.

Los 3“&&03 que se Pueo\er\ lanzar son los sxﬁu\erﬁes

- Fuerza implacable (Cooldown: 3 turnos): El usuario
exhala una onda de chogque en un cono de 45 pies o en
una linea recta de 30 pies de largo. Todas las criaturas
en la frayectoria del grito deben hacer una tirada de
sahacion de Fuerza, Si falla, reciben
C4DU/EDU/REDU/40 DY) daffio por fuerza, son empujados
15 pies y quedan tumbados. Sila supers, recie 13
mitad d¢ dafo Y no son ni em(au\‘)ao\os ni tumbados.

- Torbelino arrollador (Cooldown: 2 turnos): El usuario
adquiere 1a velocidad y elusién del viento, A lanzar el

rito el usuario avanzd un maximo de 6o P\es en una
“gnea recta, ignorando ataques de oportunidad. Toda
criatura en R trayectoria del grito gebe superar una
salvacion de desfreza o caer al suelo tumbada, De la
misma forma el usuario debe suecerar una salacién de
destreza o caer al suelo tumbada al final del grito si se
cumpten las eSPeuQcac\oneg anteriores,

- fAiiento de fueqo (Cooldown: 5 turnos): El usuario
exhala un alients infernal en un cono de 45 pies o en
una finea recta de 2o pies de largo. Todas las criaturas
en la trayectoria del grito deben hacer una tirada de
salvacion de Destreza, Si fally, reciben

(4 DA0/6 DAo/8Dlo/40 Do) dafio por ?ueﬁo. Sila supera,
recibe 1a mitad de dafo.

- Pliento de escarcha (Cooldown: 4 turnos) El usuario
exhala un aliento invernal en un cono de 15 eies o en
una finea recta de 2o pies de largo. Todas las criaturas
en la trayectoria del grito deben hacer una tirada de
salacién de Constitucion. Si £ally, recibe
(YDE/6D6/8DE/40DE) de dafio por £rio y su velocidad se
ve reducida a la mitad hasta el €final o€ su siquiente
turno. Si 1a superg, recibe 1a mitad de dafio g mantiene
U velocidad.

- Forma helada (Cooldown: 4 minuto/4o turnos): EI
usuario exhala un aliento invernal en un cono de 45 pies
o en una finea recta de 3o pies de largo. Todas las
criaturas en la trauectoria del grito deben hacer una

firada de salvacion de Constitution o quedar atrapada
on Un FARArA2AN A hieln. CAdA Hicna ~AteAe haror tnAa

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

~

» Resiliente: Elige una caracteristica, Tu puntuacion aumenta en 4, hasta un méximo de 20 Y obtienes
competencia €n las Tiradas de Salvacién de la caracteristica eleﬁlo\a.

» versado en las armas: Aprendes dos maniobras & tu eleccion del arquetico Maestro del Combate de la clase
uerrero. La CD para resistic efectos serd 8 + tu modificador por competencia + tu modificador por Fuerza o
q}esfreza Cta eliges). Ganas un dado de supremacia (dé) para ejecutar maniobras peor descanso corto o largo.

» Pecta: Siempre estas atento al peligro. Ganas un bonificador de +5 a la iniciativa. Mientras estés consciente
no puedes ser sorprendido. Las criafuras que te ataquen sin que puedas verlas no reciben ventaja en sus
firadas de ataque por este motivo.

» Accién sabita Puedes esforzarte mas alld de tus limites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 2 veces / descanso. Haximo uno por tufno

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 4 ataques

» ftieta sobresaliente: Suma Ia mitad de tu bonificador por competencia (redondeado hacia arriba) & cualquier
prueba de Fuerzg, Destreza o Constitucion €n 1a que no lo uses aln. Cuando realizas un salto de lor\jﬁuo\
corriendo, Ia distancia que puedes cubrir aumenta tantos pies como tu modificador por Fuerza.

» Ccitico me')orao\o Consiques un crffico en tus ataques de arma con 11 o 20.

» Critico sugecior: Tus ataques de arma consiguen un critfico con 1#8-20

» Defensa Mientras llevas armaduras, recibes un bonificador de +4 a tu CA.

» Estilo de combate adicional Puedes elegir una seﬁuno\a opcién para el rasqo de clase Estio de combate.

» \ndomable: Puedes repetir las tiradas de salacién que falles, aunque debes usar el nuevo resultado. Mo
puedes volver a usar este rasqo hasta que no acabes un descanso Prolonjao\o.
- 3 veces / descanso

» Sugenviviente: Alcanzas el punto dlgido de tu resistencia en batalla. Al principio de cada uno de tus turnos,
recuperas un ndmero de puntos de” qolee iqual a 5 + tu modificador por Constitucion si te quedan menos de 1a
mitad, Mo obtienes este beneficio sitienes o puntos de golee.

» Tomaer alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usarlo otra ve

\ RASGOS /
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