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- Armadura ligera, Armas sencilas
- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada

disfraz, Kit de envenenador, Set de Juego

orco, ekico, comin

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS
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f&em‘sre estoy franquilo, no importa cudl sea la
situaciéon. MBunca levanto la voz o dejo que mis
emociones me controlen, Siemere t€ngo un elan
sobre qué hacer cuando las cosas van mal.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Honor, Mo robo a ofros de mi grupo. (Legald
Personas. Soy leal @ mis amigds, no a Is ideales, Y
si por mi fuerd, el resto del Mundo puede ir &
hacerse un vigie por 1a laguna Estiga. (veutrad

IDEALES

Plguien que amaba murié & causa de un £alo que
cometi. Mo volvera a pasar.

ViNCULOS

Cuando las cosas se ponen feas, 0\03 la wuelta y
corro,

\ DEFECTOS

Plcaro Mivel &

- Accién astuta

- Asesinar

- Ataque furtivo: Daffio adicional 206
- derga de Ladrones

Dotes

- Combatiente con dos armas

\ RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOTAS ADICIONALES

(Sho'x Matsuhiro nacié en el seno de una familia noble en una lejana tierra de oriente, durante muchos afios \

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS /

estas tierras estuvieron en guerra hasta que el clan Shoji logro llevar la paz. El clan esta formado por grandes
estrategas y gquerreros, de iBeales nobles.

Durante muchos afios 1a paz reino Y los obernantes se acostumbraron & vivic con tranquiidad. Una noche, el
castilo del emperador del Clan fue atacado por un upo de asesinos, dando muerte a los miembros mas
importantes del clan.

» Combatiente con dos armas: Ganas + & tu CA cuando estds empufiando varias armas cuerpo & cuerpo, Und
en cada mano. Puedes combatic con dos armas aunque no sean |‘;3&ras. Puedes envainar Y desenvainar dos
aArmas a unad mano en aquelias circunstancias en las que antes sold Poc\’xas hacerlo con und.

» Accion astuta Tu agiidad mental y rapidez te permiten moverte jraduar con presteza, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiiar esta
accion adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Asesinar: A partic de nivel 3, eres especiaimente mortitero cuando consigues sorprender a tus enemiqos.
Tienes ventajd en las tiradas de ataque contra cualquier criatura que adnno haya llevado & cabo ningdin turno
en el combate actual. Ademas, cualquier impacto contra una criatura sorprendidd serd autormatiu.

» Btaque fuctivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a la que impactes con un
ataque si tienes ventajd en Ia tirada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd & menos de
5 pies de &1y no tienes desven‘ra\‘ja en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafo adicional 206

» Jerqa de Ladrones: Conoces 1a jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot ; cédigo secretos que te
permite enviar mensa\'fs €n una conversacion normal, que sdlo Pueo\e entend@r ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos 4 simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencilos.
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