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» Combate con armas grandes: Cuando saques 1 o 2 en un dado de dafio de un ataque que realices con un
ArMa CURTEO & CURTEO que empufies con las dos manos, puedes volver a tirarlo, pero debes usar el nuevo
resulfado, incluso si @s 1 o 2. El arma debe tener la propiedad «dos manos» o «versatil».

» Tomar alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual & 140 + tu nivel de ;uerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes de poder usarlo ofra vez.

\ APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /

© 2024 - Nivel20 v1.23.8 NlVEL@;’) Tu plataforma online de rol en espafiol



