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(Eneno de las colinas:
- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- ffinidad con la piedra
- velocidad enana
Clécrigo Mivel 2:
- Canalizar divinidad: 1/descanso
- CanaliRar: creservar la vida
- Conjuros de dominio
- DisCipulo de la vida
- Expulser muertos vivientes
- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual
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) ) Barbudo, duro, bajito.. un enano, en resumen
Brummbar FassBier (vida.

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

f \ /Mac’ic\o, hace muchos afios ya, en el seno de un clan cervecero, se crid en una subcultura enana un tanto ?uera\
de lo que cabria esperar no se afanaban en excavar, ni en buscar minerales, ni en labrar la roca para construir
maravilas... por el contrario, comerciaban con otras razas, para conseﬂu\r el cereal y el lhpulo con el que
£abricar g distribuir buena cerveza, con que alegrar los corazones de sus hermanos de raza, y de agquelios a los
que prov€ian con sus barricas, fabricadas también eor elios mismos. Ello I dio la oportunidad) siendo joven, de
viajar, de entrar en contacto con otras razas y culturas, de ver mundo. Pero también, de enfrentarse "a los
Pe;{jros del mundo inciviizado, de tener que detender las caravanas famiiares de los ataques de bandidos de
fodd fico de raza.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en Ia oscuridad: Tienes una vision superior en 13 oscuridad Y en 1a penumbra. Puedes ver en la
Penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenia oscuridad como si fuera penumbra. En
Ia oscuridad no puedes d’xsﬂnﬂuxr colores, solo tonos de grie

» Fortale2a enana: Tienes ventajs en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Binidad con la giedra: Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habiidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonikicador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Canalizar divinidad Puedes canalizar la energia divina de tu deidad. Puedes expulsar muertos vivientes o
realizar un efecto determinado por tu dominid. Los usos se recuperan tras un descanso brewve o largo. La CD
de las TS de los efectos de Canalizar Divinidad es iqual & la CD de salhacion de tus conjuros de clétigo.

- 4/descanso

» Canalizac eresecvac la vida Como accién, saca tu simbolo sagrado 4y cura un ndmero de PG iqual @ 5 x tu nivel
de ckriqo divididos entre las criaturas que quieras en un radic de 36 pies. No puedes curar por encima de 1a

\_ APARIENCIA j mitad dR los PG méximos de una criatura ni puedes usarlo sobre muertos vivientes o constructos.
» i : Los conjuros de dominio siempre s consideran ereparados Y no s contardn dentro del
Ve \ nGmero de conjuros que puedes preparar cada dia. Si fienes un conjuro de dominic’que no aparece en Ia fista

de conjuros de clérxﬁo, para ti ese conjuro es de clérlﬁo.

» Discipulo de 1a vida: Tus conjuros de curacion son mas efectivos, Cuando usas un conjuro de nivel 4 o
superior para hacer que una criatura recugere guntos de éol(ae, esta recupera un ndmero de puntos de goee
adicionales iqual & 2 + el nivel del conjuro. gdemas, consigu¥s competencia con armadura pesada.

» Exgulsar muertos vivieates: Puedes usar Canalizar divinidad para expulsar & los muertos vivientes, Como
accion, presentas tu simbolo sagrado y dices una oracion. Cada muerto que te vea o fe escuche en un radio
de 30 pies debe hacer una TS Be Sabidurfa. Una criatura expulsada debe dedicar su turo & infentar alejarse
de fi.

» i i Puedes lanzar conjuros de clérxgo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod. de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso |ar7ﬂo. ‘Para lan2ar un conjuro debe estar
ereviamente ereearado Y Sasmr un esgacio de conjuro lﬁual al nivel de conjuro o superior (salvo frucos).

» Lanzamiento rituat Puedes lanzar cualquier conjuro de clér\fjo como si fuera un ritual si dicho conjuro fiene Ia
efiqueta «ritual> y o tienes preparado.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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Brummbar FassBier (vida) Clérigo Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
3 5 3
OOO PREPARADOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Gauia Adivinacién 1 accién Concentracién 4 minuto Toque v, S
Una criatura voluntaria tocada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 4d4 Y sumar el resulfado & una erueba de caracteristica de su eleccion. Puede firar el
dado antes o después de hacer Ia prueba. Luego el conjuro termina.

Truco Uama sagqrada Evocacion 1 accion nstantdneo 60 pies v, S
Una criatura dentro del alcance debe superar una TS de Destreza o recibic 108 puntos de dafio radiante. Mo hay ventajs por cubrirse del ataque. El dafio aumenta & nivel
5 (ad®), a nivel 4 (308) Y 3 nivel 42 ¢ Uok),

Truco uz Evocacion 1 accién 1 hora Toque v, M
Un okjeto de no mds de 4o ples emite Iuz brilante del color que quieras en un radio de 2o pies Y 2 tenue en 2o pies adicionales. Si el portador del objeto es hosti, debe
superar una TS de Destreza para evitar el conjuro.

O 1 Bendicibn Encantamiento 1 accion Concentracion 1 minuto 30 pies v, S M
Bendices hasta a tres criaturas de tu eleccion dentro del alcance. Cuando un objetivo haga una tirada de ataque o de sahacién antes de que termine el conjuro, puede
ticar 10y Y sumar el resultado a su tfirada, Afecta a una criatura mas por cada niel de donjuro por encima de 4,

(m] 1 Curar heridas Evocacion 4 acciéon Instantédneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un nlimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

O 1 Detectar el bien 3 el mal Adivinacion 1 accién Concentracion 410 minutos Personal v, S

Mientras dura el conjuro, sabes si hag alguna aberracion, celestial, elemental, £atal, infernal o no muerto @ 30 pies o menos de ti, asi como dénde se encuentra. También si
hatj aiﬁfm lugar u objeto a 30 pies o Mends de ti que héﬁé sido consaﬁrac\o o profanado.

@] 1 Escudo de fe ﬂ\:\')uractén 1 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S M
Un campo brilante rodea a la criatura que elijgs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.
O 1 orden MEe fiosad Encantamiento 1 accién \nstantaneo 6o pies \

Le das una orden de una palabra @ una criatura / nivel de conjuro que puedas ver dentro del alcance. Debe superar una TS de Sabiduria para no sequir 1 orden durante
su siguiente turmo. Mo fiene efecto si el objetivo es no muerto, no te entiende o tu orden es dafiina para él.

(@] 1 Mﬁﬁm Evocacion 14 accién 1 asalto 120 pies v, S

Un rayo de luz cae sobre una criatura. Si impactas un ataque de conjuro a distancia, el objetivo recibe 4dé (+1d6 por cada nivel de conjuro por encima de 4) puntos de
dafio Tadiante y el siquiente ataque contra el objetivo tiene ventaja si Se realiza antes de que termine tu siguiente turno,
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