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(D’xs&u‘ro siendo fuerte Yy me gusta romper cosas. \

RASGOS DE PERSONALIDAD

Bien rmayor. huestro destino es dar nuestra vida en
defensade los demas. (Bueno)

IDEALES

Plguien me saié 13 vida en el campo de batala,
Hasta la fecha, nunca dedaré atrds a un anigo.

ViNCULOS

Mi odio hacia mis enem’\ﬁos es c’xeﬂo e irracional.

\ DEFECTOS )

(Eneno de las montafas: )
- Visién en la oscuridad
- Fortaleza enana
- ffinidad con la piedra
- velocidad enana

Guerrero Mivel &

- Accibn stbita: 1 vez / descanso

- Ataque de barrido

- Ataque de empuion

- Duelo

- Estudiante de guerra

- Parada

- Superlor'\o\a_o\ en combate: 4dg dados de
superioridad

- Tomar aliento

RASGOS Y ATRIBUTOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

4 )

\ APARIENCIA /

[Equ'xpo de explorador: una mochila, un saco de dormi, \
un equipo de cocing, un yesquero, 4o antorchas,
raciones para 4o dias y Un odre, El paquete también
cuenta con So pies de”cuerda de cafiamo atada al lado
de la mochila.

Equipo de soldado: una insignia de rango, un trokeo
tomado de un enemiqo caido (una daga, una hoia rota
o un pedazo de unaﬂoanderé), un conjunto de dados
de hueso o baraja de cartas, un conjunto de ropa
comUn, Y un cinturén con una bolsa que contiene 1o eo.

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en Ia oscuridad: Tienes una vision superior en 13 oscuridad Y en 1a penumbra. Puedes ver en la
Penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenia oscuridad como si fuera penumbra. En
Ia oscuridad no puedes d’xsﬂnﬂuxr colores, solo tonos de grie

» Fortale2a enana: Tienes ventajs en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Binidad con la giedra: Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habiidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonikicador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» fccion stbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal y accién adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Ataqu crido: Tras impactar con arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar un dado de superioridad para
dafiar a otra criatura dentro de tu rango y & 5 pies del objetivo original"Si 1a tirada del ataque original es
suficiente para golpear ala 3Q3uno\a criatira, sufre un dafio iqual a7la tirada del dado de superioridad.

» uion: Tras impactar con un ataque con arma, puedes gastar un dado de superioridad para
intentar hacer retroceder al objetivo. Aade el dado de superioridad aTa tirada de dafio del ataque, y si el
objetivo es de tamafio Grande o mas pequedo, debe superar una TS de Fuerza o ser empu\}édo 15 ples.

» Duelo: Cuando solo @MEURas Un arma CURREO & CURTEO €N UNd MAaNo, genas un bonificador de +2 a las
tiradas de dafio que haﬁas con ella,

» Estudiante de guerra En el nivel 3 ganas competencia con un tipo de herramientas de artesano de tu
elecciéon,

» Parada Cuando una criatura te hace dafio con un ataque cuerpo & cuerpo, puedes usar tu reaccion Y astar
un dado de superioridad para reducic el dafio un ndmero iqual a'la firada de tu dado de superioridad + fu
modificador de Destreza,

» Sueerioridad en combate: Dispones de un nimero de dados de superioridad, que euedes utiizar para activar
maniobras. Se recuperan tras un descanso corto o prolongado. La (D para las TS de las maniobras es iqual &
8 + bonus competencia + mod de Fuerza o Destreza (a i eleccion).

- 4d8 dados de superioridad

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
golpe iqual & 1Mo + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo ofra ve.

\ RASGOS /
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