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O Fuerza °© INSPIRACION fHe siento horriblemente, horriblemente incomodo en \
situaciones sociales., You. hablo.. lentamente... cuando
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i PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo S He estado buscando toda mi vida la respuesta a
+'f O Engariar 43 una perequnta determinada.
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NOTAS ADICIONALES )

/Mo 8¢ nada de mis padres. Solo s€ que me abandonaron en un asilo, como & tantos de mi raza al nacer, Y Io\
dnico que fengo de ellos es un anilo que resultd ser el foco & través del que canalizo mi magia.

EmPezaron a manifestarse la (ar\mera vz que me puse el anilo con el que me dejaron en el asilo, Fue
entonces cuando Bran Thouren, un viejo cuidador del asilo, me tomd bajo su tuteld y se encargd de ensefarme
a usar mi "don’, TAmMbién me ayudé a investigar el origen de los simbolos de mi anild, aunque fo consequinmos
llegar a n'mﬁuna parte con ello. Hunque ﬂrac'\as a ello MR he convertido en alﬁo as{ como una experta en

s'xmboios’ta mé\c,\ce.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Visién en la oscuridad: Gracias & tu herencia infernal, tienes una visién superior en la oscuridad y en la
PenuMbra. Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera uz brilante, yenia oscuridad
como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes d’xsﬂr\su’\r colores, solo tonos de ge

» Legado infernat Conoces @l truco Taumaturgia. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un cor\quro de nivel 2 una vez Con este rasgo y voher a utilizaro cuando completes un descanso
Prolonﬂac\o. Cuando alcanzas el nivel 5, puedes lanzar el donfro oscuridad una vez con este fu.

» Resistencia infernal Tienes resistencia al dafio por ?ueﬂo.

» Crear espacios de conjuro: Como accién adiciondl, puedes transformar puntos de hechiceria que no hatjas
%amao\o en un espacio de conjuro. El coste es 2 puntos para espeacio de nivel 4. 3 puntos para espacio de nivel

. 5 punfos para un espacio de nivel 3. 6 puntos para espeacio de nivel 4, Y 3 puntos para un espacio de nivel
5.

» Fuente de m;g\@ obtienes un nimero de puntos de hechiceria iqual & tu nivel de hechicero. Recuperas todos
los puntos de hechiceria Qas‘rados. cuando terminas un descanso Prolonﬁao\o. En n\nﬂxﬁm caso puedes tener mas
puntos de hechiceria de s que se indican para tu nivel.

» Maceas de caos A partir del nivel 1 puedes manipular las fuerzas de la probabiidad y del caos para ganar
ventaja en una tirada de ataque, prueba de habiidad o tirada de salvacion. Una vez hetho esto, necesitas
finalizar un descanso Prolonﬁac\o antes de usar este rasqo ofra vez. En cualquier momento, antes de ru.

» oleada de maqgia salvaie: Comenzando cuando eliges este origen en el nivel 4 tus lanzamientos de conjuros
pueden desatar oleadas de magia salvage. lnmediStamente después de que lances un conjuro de hechicero de
nivel 4 o superior, el DM puede Racerte firar un dlo. Si sacas un 4, tira en la tabla de oleada de mMagia savgj.

» Recuperar puntos de hechiceria En tu turno, como accién adiciona), puedes goeter un espacio de conjuro Y
conseguir tantos puntos de hechiceria como el nivel del espacio.
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
3 3 Y
OOO CONOCIDOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco O Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo Toque v, S
Realiza un ataque de conjuro cuerpo & cuerpo. Siaciertas, el obietivo recibe 108 puntos de dafio por reldmeago Y no puede realizar reacciones hasta su siguiente turno.
Tienes ventaja &l atacar Contra armadura de metal, El dafio aumenta al nivel 5 ¢208), al nivel 4 (3d8) y al nivel 43 CYoR).

Truco 'Descarga de €\AQ%O Evocacion 1 accion nstantdneo 120 ples v, S
Reala un afague de conjuro & distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueﬂo. \ncinera objetos inflamables si nadie lo lleva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (2d4o), & nivel 44 (3d4o) Y & nivel 13 C4o).

Truco Reparac Transmutacion 1 minuto Instantaneo Toque v, S M
Repara una Unica rotura o rasgao\ura (no mayor de 1 pie) de un objeto que tocas, como una mala metdlica rotg, las dos mitades de una llave, una capa rasgao\a o una
bota de vino que gotea. o o\e\‘) rastro del dano anterior.

Truco Rociada venenosa Con\"ura::\ér\ 1 accion Instantdneo 1o pies v, S
’Pro;jec’ras una nube de gas nocivo & una criatura que debe superar una TS de Constitucion o recibir 4042 puntos de dafio por veneno. El dafio aumenta & nivel 5 (2042), &
nivel' 41 (3042 y & nivel 47 (Y4O42).

Truco Tauma‘rurg\a Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 pies \
Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mas; las lamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido en un punto; una puerta o ventana se abre o cierra de 3ol‘:>e o cambias tus odo&.

O 1 Dormic Encantamiento 1 accion 1 minuto Yo pies Vv, S M
Este conjuro sume a las criaturas en un suefio ligero. Duerme 5d8 (+ade/nivel de conjuro por encima de 4) puntos de golee de criaturas que se encuentren a 2o pies o
menos de un punto que elips, por orden ascendente de sus puntos de goee (lsnorano\o inconscientes),

()] 1 Escudo ﬂb\}urac\én 1 reaccion 1 asalto ‘Personal v, S
Una barrera invisible de fuerza méjtca te Profeﬁe. Hasta el erincipio de tu s.\ﬂu\enfe furno, fienes un bonificador de +5 & Ia CH, incluso contra el ataque que lo activg, Yy no
recibes dafo del conjuro ”Protjecﬂl méjxco.

O 1 ola atronadora Evocacion 1 accion nstanténeo ‘Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 15 pies adyacente a i Sifalle una TS de Constitucion, recibe 208 (+1d8 por nivel de conjuro por encima
de ) puntos de dafio por trueno yes empudada 1o ples kRjos de ti. Si tiene éxito, recibe la mitad de dafo yno es empu\}ada.
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