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Aithaea Semieko Cabtico neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
6 Fuerza -4 A INSPIRACION ) A
FUERZA La erimera cosa que ha 0 €n un lugar nuevo es
© Destreza 5 tomar nota de las ubicationes de Fodo lo valioso, o
4 + dénde podrian estar ocultas dichas cosas, So
- L +_’2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA ) increfolemente lento en flarme de alquien. Hque os
O Constitucion +3 que parecen los mas Jusfos a menudo tienen mas
° € Inteligencia +2 - N que ocultar.
QO Sabiduria -4
7 omerman 4(4 +3 20 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma +2
. \__ % INICIATIVA VELOCIDAD / Libertad. Las cadenas estén hechas para romperse,
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION Y, asi como aquelios que las forjan. (Cadtico)
-~ \ f Puntos de Golpe Maximos 22 \

Q Acrobacias +3

~

Compeetencias:

- Armadura ligera, Armas sencilas

- Ballesta de"mano, Espada corts, Espada
Iarga, Estoque, Herramientas de ladrén, Set de

\')u 30

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

J
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QO Arcanos 0
( CONSTITUCION ')
© Atletismo v PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 Q Enganar +Y
O Historia 0
Interpretacién
o P 2 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES Y,
( INTELIGENCIA ) Q Intimidar Y p 4
(@) QO Investigacion o) Total 208 exitos Q0O
© Juego de Manos +7 raos OO0
@ O Medicina -4 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE )
( SABIDURIA \ o Naturaleza o)
R Percepcion + 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
-1 Arco corto +5 106 +3 perforante
O Perspicacia +4 Espada corta +5 106 +3 perforante
. Daga +5 4dY +3 perforante
O Persuasion +2 Daga +5 494 +3 perforante
T O Religion o Ralesta ligera +5 408 +3 perforante
L Sigilo +7
+2 o
Q Supervivencia -4
@ QO Trato con Animales -1
N HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(~ Cuero CA # )
A1 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Set de.‘ue o
- Herramientas de ladrén

Equipo de ladron:

- una mochila

- do pies de hio

- unad campana

- 5 velas

- una Palar\ca

- un martilo

- 1o pitones

- und linterna con cépucha

- 2 {rascos de aceite

raciones para 5 dias

- un yesquero

- un 3dre de aqua

- Bl paquete también tiene So ples de
cuerda de cafamo atada a un lado de Ia
misma,

- Yo ﬂ\:)V'OJOS

- Espejo de fcero

- @ancho

-6 e

1

EQUIPO

IDEALES

Sere el ladrén mas grande que jamas haya existido.

ViNCULOS

Cuando veo algo valioso, no puedo pensar en nada
mas que en I8 forma de robarlo.

DEFECTOS

\-

(Sem\el%-
- Visién en la oscuridad
- Ancestro feérico
Plcaro Mivel 2
- Accién astuta
- Ataque furtivo: Dafio adicional 106
- \Jerga de Ladrones

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Mide 4.60m c;j
e}

sobre el la

Aithaea
NOMBRE DEL PERSONAJE

es de complexion o\eljao\a. Su cabello es largo Y anarandao\o con un |ar§o Qequilo lateral que cae I

cicatriz alargada que tiene en la frente de cuando le habian tendido la emboscada. De
forma almendrada, bien enmarcados con unas cejas cuyo arco, alfo, 10 dan un aspecto de vilana, Su nariz
es pequefa Y respingona. Y sus labios son Ilﬁerémen‘re Carmosos \ con un arco de cupido bastante marcado
que, al sonrel; augurdn que nada bonito va & salir por ellos.

izquierdo de su carg) que aunque no llega dtapar del todo su ojo, i que logra disimular una

oS qrisdceos

APARIENCIA

J

)

APARIENCIA

NOTAS ADICIONALES

-

(Hbano\onao\a al nacer, se crié en un hogar para huérfanos en la pequeda ciudad de vento, Mi qué decir que 1a )

-

vida alli no {ue £Acil.. Aprendié eronto g desconfiar, incluso si se trataba de gente a la que consideraba amiqos.
Aunque al fing), tampoco podia culparles porque solo buscaban su propia sugervivencia.

En teorfa, alil se ocupaban de su proteccion y alimentacion, pero 18 cruda realidad era que si eras lenta fe
quedabas sin comer. ¥ si tenias algo que llamase la atencion del resto y no fenias forma de protegerio, también
podias it despidiéndote de elio, ast que aprendio & defenderse a ella misma Y & sus cosas.

Can 1A 1eaadA Al 1A AdUHP2 1A na hakiA cARIAA ~AFA PlIA 2n 21 Hanar Acl aue Hiun a0l Pm~P2Ar A huacArel |A
HISTORIA DEL PERSONAJE

J

» vision en la oscuridad: Gracias @ tu sangre éKicg, fienes una vision superior en 1a oscuridad y en la penumbra,
Puedes ver en la penumbra & una distantia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenia oscuridad como si
fuera penumbra. En la oscuridad no puedes d\sﬂnﬂu\r colores, solo tonos de gris

» Ancestro feérico Tienes ventaiad en las firadas de salvacién para no quedar hechizado Yy no puedes quedarte
dormido por mnﬂun efecto méﬂnco.

» Accién astuta Tu aj’n\o\ac\ mental y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, por lo que puedes
levar a cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufiizar esta
accién adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» u Una vez por turno, puedes infligrr dafio adicional & una criatura & Ia que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la firada de ataque™o si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 pies de &1y o fiends desventaa en el ataque. Bl ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 16

» Jerga de Ladrones: Conoces la Jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot \\2 céo\xﬁo secretos que te
permite enviar mensaies en Una cotversacion normal, que sélo Puede entendr ofra criatura que conozca la
ermania, Ademds, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos Y
sencilos.
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