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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(< ) -
€ Fuerza +3 INSPIRACION ) fEn el caos indomable de mi mente, encuentro la Paz\
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@ QO Inteligencia o) - ~N
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- 4 Puntos de Golpe Maximos 49 )
Q Acrobacias +Y \
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( CONSTITUCION ')
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+ 4 K Alletismo +3 Mis padres me alejaron de elos para protegerme.
QO Enganfiar +1
\_@_} O Historia o)
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. wel
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@ O Trato con Animales +4 - Ca’\%\e lenta 5
- Defensa sin armadura
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- Evasiéon
(Ca\aallo de tiro y carro N |- Golpe afuro\lo\o}r
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Darah es una felinida estiizada y de estatura media, con un cuerpo duro Y fleroso. De pelaje blanco )
risdceo y aspecto descuidado, € gusta adornarse con piedras gobﬁe‘ros Brilantes, Destaca’ su inocente
T

Darah vevaeh firada d ojos ambarinos, que arden como el ?ueﬁo cuando entra en combate.,
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA /
4 ) [La Gnica vida que recuerda Darah es 1a vida junto &l maesiro Raenar. Antes solo hay caos y confusion, 4 I )
aterra volver a cualguier recuerdo que tenga que ver con sus padres o su vida antefior & conocer & su
maestro.

Durante afios, Raenar fue su £aro, su uz, su quiaw. ?ro’reﬂ'téno\ola de cualquier peligro, cuidandola
fransmitiéndole sus ensefanzas, Su influenciafue tal que™ Darah idolatra & su mastro con devocion, y frata de
mantener su |63ado s'\ﬂu\eno\o la Senda del Peregrino,

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en Ia oscuridad Compartes con tus parientes £elinos Ia capacidad de ver en la penumbra, Puedes ver
en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenia oscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes o\’\s’ringu’ir colores, solo tonos de gis

» Cultura milenaria: Tienes competencia con las herramientas de arfesano que eligs entfre: escribg, carféjra%,
atarero o pintor.

» Camino del guerrero Tienes competencia con armaduras ligeras, jabaling, guja, arco corto y lanza.

» Cuando sufras dafio por una caidy, resta tantos pies de caida como tu bonificador por
competencia multiplicado por 5. Ademas, siempre aferrizas de gie.

» diomas: Puedes hablar, leer Y escribic comn Y £elino.

» Defensa paciente: Puedes 365’(& 1 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accién adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie y no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Tue para ataque Y dafio, Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma, Tras atdcar
desarmado o con“arma de monie, puedes usar una accién adicional paraTealizar un impacto desarmado.

- Dafo desarmado: 106

\ APARIENCIA /

» Ataque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accion de ataque durante tu

[ \ turno.
A pesar de su edad, Darah tiene la infeligencia
- d, ti ) Cai ! iy ' - ] s, .
emocional de una nifia pequena. v, & pessr de su Caida lenta: Puedes usar tu reaccion para reducic cualquier dafio por caida que recibas. Este dafio se reduce

valentia y resolucion, se siente perdida en un mundo un ndmero igual @ tu nivel de monje multipicado eor 5.

que le e$ desconocido. » Defensa sin armadura: Mientras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & fo + tu modificador por
Sus padres tuvieron que abandonaria y fue adoptada Destreza + tu modificador por Sabiduria,

©Or Un veterano mercenario semielo que trataba de

buscar la redencién en la meditaciéon y el retico, Para » Desviar erouecties: Usa tu reaccion para desviar o atrapar un eroyecti tras ser \mPac‘rado con un arma a
Darah, Raenar fue como un padre. Qliizd incluso algo distancia. El o\iﬁo recibido se reduce en 4o + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
mas., Su mente es un caos de recuerdos, de dafio & o, puedes afrapar el Proﬁecﬂl Y ﬁas’rar 1 punto de ki para atacar a distancia con él.

sentimientos, de prequntas...
fhora Raenar ha deSaparecido, quizd para siempre, Y

» Evasién Tu agiidad instintiva te permite esquivar ailunos efectos de &rea. Cuando estés sujeto a un efecto
sélo queda sobrevivir,

que te permita hacer una TS de Destreza para recibic solo la mitad del dafio, en lugar de eso no recibes
ningin dafio si tienes éxito en la TS y solo Ia mitad si falas.

» Golpe aturdidor: Puedes interkeric en el Qu\')o de ki del cuerpo de un oponente. Cuando impactes a otra
criatura con un ataque de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4 punto de ki para infentar infligic un golpe
aturdidor. El objetivo debe tener éxito en una tirada de salvacion de Constitucion para no quedarse atth.

> \my i Tus impactos sin arma cuentan como si fueran méaxcos a efectos de superar Ia resistencia
Y I8 inmunidad & ataques y dafio no magicos.

» Ki Tienes un nimero de punfos Ki iqual & tu nivel de monje, que puedes gestar para activar rasqos de ki Se
recuperan los puntos de Ki tras un déscanso perolongado o breve. Si el raggo Ki solicita TS, la CDde la prueba
es iqual 8 & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Hovimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monie.
- Movimiento sin armadura +45 eies

» Paso del vieato Puedes gastar 1 punto de ki para realizar una accién de retirarse o eserintar como una
accién adicional durante tu turno. Tu distancia de salfo se dobla durante ese turno.

» Pureza del xion Consiﬂues 1a capacidad de anular la magia mediante tu ki. Como reaccion, puedes gastar 3 o
mds puntos de ki para’interrumeir el lanzamiento de confiro de una criatura situada a 45 pies o mnos de ti.
Bl conjuro interrumpido no fiene efecto si su nivel es iqual o menor que el nbmero de puntos de k.

» Quietud de la mente: Puedes utiizar tu accion para eliminar un efecto que te hax:ja o\e\)ao\o hechizado o
asustado.

3 Eé{»‘aéa de golpes: lnmediatamente después de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes gestar 4
punto de ki para realizar dos impactos gesarmados como accién adicional.

» Técnica del vacio arcano: Puedes manigular tu ki para indluic en los Qujos arcanos del enemigo. Cuando
impactes a una criatura con uno de los ataques que te concede tu rasgo Rakaga de golpes, pbedes imponer
uno de los siguientes efectos en ese objetivo: Debe superar una tiradd de salvacion de su caracteristica para
lan..

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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