Bm\')o g Estudioso de los Peresr\no. Dave _Plata

CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Hakan Drajere Dracénido Neutral bueno
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(- ) -
FUERZA o Fuerza +3 INSPIRACION ) @3 Pereqrinos Y su leqado es un tema \
O Destreza 3 trascendental Pgré ’roa[jos. Aquellos que no se los
+ toman en serio son unos patanes descerebrados.
+3 O Constitucion +3 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )

QO Inteligencia +2
- e ™
& Sabiduria +5
(" pEsTREZA ) . 15 +3 30 RASGOS DE PERSONALIDAD
) Carisma +8

K CA INICIATIVA VELOCIDAD)

. Divinidad. El conocimiento llevd a los Peregrinos a un
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION f \ nivel de existencia mas cercano a los diodes que a
- los mortales; debo aprender de ello (neutral. Paz.

Puntos de Golpe Maximos 6% Los arfefactos de los Pereqrinos son capaces de

. ©
@ fo Acrobacias +3 abastecer ciudades emerag; con @los & guerra por
los recursos quedaria en el pasado (bueno).

QO Arcanos +2 IDEALES
( CONSTITUCION

O Atletismo + PUNTOS DE GOLPE ACTUALES

AN

Hi antiquo maestro se internd en Vajra buscando una
+3 e Engafiar +2 antiqud ciudad de los 'Peraﬂr\nos Y nunca he wuelto a

saber de él.
O Historia +2
Interpretacion ]
O P +5 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES ) ViNCcULOS
(" INTELIGENCIA ) Q Intimidar

+3
K ) \ Cuando hay un posible descubrimiento cerca, mis
+_'2 K Investigacion +5 Total 808 exitos Q0O Compafiercs Easan & un ser und pérdida asumibie.

raLLos OO0

Q Juego de Manos +3
( ) O Medicina +2 SALVACIONES
\ DADOS DE GOLPE DE MUERTE

J DEFECTOS
(" saspuria \ | O Naturaleza ) \_ Y,

D) O Percepcion +2 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \ (Dvacém o ™\
+ Daga +6 4y +3 peckorante | [ T S0 ot
O Perspicacia +2 Lanza de xion +*  D6/DR +Y4 Maqico, . - Resistencia al dafo
varita de mago d..  +6 .
O Persuasion +5 w
B - Don del pacto
/ﬁ © Religion + - Explosion de agonia
CARISMA - il dient
Sidilo +3 lo sediento o
5 O Sig - Fuente de conocimiento
+ O Supenvivencia +2 - Uista de conjuros ampliada
- Magia del pacto

QO Trato con Animales +32 - Hejora de caracteristica
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS - Pacto de Ia hodé

HABILIDADES - Umbral a otros elanos
\ ) \ ©

j
- Vision de' d(éb'o
[" Cuero tachor édo CH 12 \

- Visién sobrenatural
412 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Foco Arcano - colgante con cristal
- varita de maqo d€ querra
- Brazal con retazo de estrella nivel 4

\ (X2)

Cormee tencias,: - vademecum de Chraunus
- Armadura liqere, Armas sencilas - Palabras de Yaredon
} - Capa de desplazamiento CH
‘0\‘07"’)53’ ; ) - Presea de salud
o\raﬁon, comun, peregrino Mochila con cuerdg, equipo
escaladajinterna de seﬁur\o\ao\, pedernal,
botellas

véc’té&,(oergam’mos,ﬂnfa,pluma,arena.
Cofre de oro Y rar€ll,

EQUIPO
\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \ / \ RASGOS Y ATRIBUTOS j

© 2024 - Nivel20 v1.23.8 vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



Hakan 'Dra\')ere

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

-~

\ APARIENCIA

\ NOTAS ADICIONALES

[Hékan fue junto & 2iatan un superviviente de una caravana que fue asaltada por bandidos, un Monje ermitafio \

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS /

los encontro escondidos Y lo crié en un remoto monasterio en las montafias, ahi fue instruido por Hiastar en la
historia de los Peregrinos’y aprendid las maravilas que estos crearon, a partic de ahi tomo la decision de
aprender todo cuan‘?o pudiera de los peregrinos para recrear su tecnologia Yy que haua recursos sukicientes
como para que nadie tenga que robar o matar por elos, evitando asi qué offos suktan la tragedia por la que ¢l
(363(').

» Arma de aliento: Puedes usar tu accién para exhalar energia destructiva, Tu antepasado dragén determina el
tamafio, 1a forma y el fipo de dafio de Ia exhalacion. Cuando usas tu arma de aliento, todas las criaturas que
se encuentren enel &rea de la exhalacion deben hacer una tirada de salacion, 5630\0 determine ..

» Resistencia al dafio: Tienes resistencia al figo de dafio asociado con tu antepasado o\raﬁér\.

» Don del pacte En el nivel 3, tu patron te oforﬁa un don peor tu leal servicio. ConsBues uno de los SBu'nenfes
rasqos de tu eleccion.

» 6 ia: Requisito: truco Explosion sobrenatural Cuando lances Explosion sobrenatural, afiade al
dafio tu modificador por Carisma.

» Tio sediento: Requisito: nivel 5, rasqo Pacto de hojs Puedes atacar con tu arma de pacto dos veces en lugar
de una cuando realices la accion de”ataque durante tu turno.

» Tuente de conocimiento: En el nivel 4 obtienes la capacidad de comprender y emplear el idioma de los
Pereqrinos, tanto de forma escrita como oral, S’\emge que sea necesario pu des hablar mentaimente con el
Peregrino al que estés I]\c}edo y tratar de obtener informacion 4 conocimiento de él. Cada vez que accedas a él
menta..

» Lista de conjuros amgliada: EI Peregrino te otorga una fista de conjuros ampliada para cuando puedas
aprender conjuros nuevos. Para ti, oS siguientes conjuros se anaden a la lista de conjuros de brujo. Mivel 4:
Falsa vida, bube brumosa Mivel 2: Vision 8n la oscuridad, Detectar pensamientos Mivel 3 Hablar con los
ruertos..

» Maq | : Tu investigacion arcana Y 1a magia que te otorga tu patrén te han dado la capacidad de lanzar
con\‘)uros.
» Mej it Cuando alcanzas el nivel 4 y de nuevo en los niveles & 12, 16 y 49 puedes aumentar

una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 2 & dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasqo.

» Pacto de Ia hoia Puedes usar tu accion para crear un arma de pacto en tu mano libre. Puedes elegr 1a
forma que adoPia esta arma cuerpo a cuerpo cada vez que la creas y fienes competencia con elld mientras la
empunas, Esta arma se considera més\ca a efectos de superar la resistencia y e inmunidad de los ataques ..

» Umbral & otros elanos: En @l nivel 6 obtienes el conocimiento necesario para acceder brevemente a los dos
planos de existencia mas cercanos a este, las dimensiones oscura Y Luminosa. Como accion, puedes abrir una
leve brecha & uno de estos dos planos y dejar que I3 energia que loS puebla se proyecte en este. Sioptas e

» vision del diablo: Puedes ver con normalidad en la oscuridad, tanto méﬁ’\ca como no méﬁica, hasta 120 pies de
distancia.

» Vision sobrenatural Puedes lanzar Detectar mage & voluntad, sin gester un espacio de conjuro.
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Hakan Dra\')ere %m\'}o Carisma 16 +8
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
Oo CONOCIDOS CONOCIDOS j

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Exglosion sobrenatural Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S
Un rayo de energia alcana & una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, ’\nQ’nﬁe 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, fres 3 nivel 4 y cuatro & nivel 4. Haz una tirada de ataque por cada rayo:

Truco Mano del mago Con\')urac’\én 1 accion 1 minuto 30 pies v, S

Una mano espectral aparece flotando. Puedes usar tu accién para controlarly, manipular un objeto, abrir una puerta. et Puedes moverla 30 pies cada vez que 1a usas.
No puede atacar, activar objetos méﬁ'\cog ni transportar mas de 4o fibras.

Truco ’Pres’r’\d]%l’ragiér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 1o ples v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), encender/a‘aaﬁar {»‘ueﬁo, impiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor a un
material inefte, anadic color, una marca o simbolo @ un ob\')efo o crear baraﬁ\‘)a o ilusién menor.

0 1 Comprension idiomatica Adivinacion 1 accién (ritual 1 hora Personal Vv, S, M

Entiendes el significado fiteral de cualquier idioma que escuches. También entiendes cualquier idioma escrito que veas, mientras toques Ia superficie en la que estd escrito.
Tardas afrededor de 4 minuto en leer una pagina de texto.

O 1 ite ta el | H\o\’)urauér\ 1 accién Concentracion 4o minutos Toque v, S M
el bien

Proteges a una criatura voluntaria contra aberraciones, celestiales, elementales, £fatas, infernales y no muertos, las cuales tienen c\eswrﬁa\’p en los ataques contra el
objetivo, yno le pueden hechizar, asustar o poseer. Si Yo se encontraba en uno de estos estadds, puede voher a tirar la TS.

O 1 Represion infernal Evocacion 1 reaccién Instanténeo 6o pies v, S

Sefialas con el dedo a Ia criatura que te ha dafiado Y se ve rodeada por unas llamas infernales. La criatura debe hacer una tirada de salacion de Destreza; si €ally,
recibe 2d4o (+4ddo por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de dafio de ?ueﬂo Y si fiene éxito, la mitad.

(m] 2 Imagen re&]e}@c\a lusién 1 accién 1 minuto Personal v, S

Creas tres duplicados iusorios de fi mismo. Se mueven a Ia vez que 4, imitan tus acciones y se cambian de posicién. Tienen CA iqual & 4o + tu mod. de Destreza Y son
destruidos con un impacto directo. Seqin los duplicados que queden, hay una posibiidad de que los ataques hacia fi se dirfjan & uro.

()] 2 P U Condurac\én 1 accion adicional nstantaneo ‘Personal v
Rodeado brevemente por una bruma plateads, te teleportas hasta 20 pies & un lugar sin ocupar que puedas ver.
O 3 Contraconiuro ﬁ\a\')uracién 1 reaccion \nstantdneo 60 pies S

\ntentas interrumeir el lanzamiento de conjuro de una criatura. Tienes éxito si el conjuro & interrumeir es del nivel del espacio de conjuro Sasfado o inferior. Si es de nivel
SUperior, SUEETa N3 prueba de caracteristica con C'D 4o + nivel del conjuro. Si fienes éxito, el lanzamiento £alla.

()] 3 Disipar mag’\a ﬂb\}urac\én 1 accion nstanténeo 120 pies v, S

Blige una criaturg, objeto o efecto méﬁ\co. Los conjuros lanzados sobre el obietivo de nivel iqual o inferior al nivel del espacio de conjuro 3as+ao\o terminan. Si es de nivel
sUperior, supera una prueba de ataque de conjuro con CD 4o + nivel del conjuro. Si tienes Bxito, el conjuro fermina.

@] Yy Destiecro Hb\’)uraciér\ 4 accion Concentraciéon 4 minuto 60 pies v, S M

Una criatura que puedas ver debe superar una TS de Carisma o ser desterrado. Si el ob\}eﬂvo es nativo del plano actua), viajd & un semiplano inofensivo. Si no, puede
ser desterrado definitivamente a su plano natal. Puedes desterrar @ una criatura adicional eor cada nivel de conjuro por encima de

(m] Y Puer imensional Condurac\én 1 accion Instantaneo So00 pies \

Te teleportas desde tu localRacion actual & cuaiquier otro lugar que desees dentro del alcance, Puede ser un lUgar que puedas ver, visualizar o describir indicando Ia
distancia y la direccion. Puedes llevar una cristura voluntaria™a 5 pies de ti o menos de tu tamafio o mas pequena.
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