ERESURGHRED Druida 6 \ndémito corvusarea
RAGON,|
5N | \ ] CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Marinet Humano Neutral
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
/- N\ -
FUERZA O Fuerza +2 INSPIRACION fhe usta disfrutar del silencio Y de la naturaleza. \
O Destreza +a NecRsito momentos tranquilos para redlexionar.
+J2 O Constitucion 43 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
0 € Inteligencia +6 - N
Sabiduria +7
7 oeorrzzn © 45 +2 30 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma 4
X \_ CA INICIATIVA VELOC'DAD) Hanada. No se puede vivir siempre en solitario, el
+-2 \_ TIRADAS DE SALVACION ) bienestar de los mios estd por encima de todo lo
~ 4 Puntos de Golpe Maximos 54 ) demés Cbien.

+2

L@_) fo Acrobacias
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QO Arcanos +3
( CONSTITUCION ')
O Atletismo +2 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 QO Enganfiar +1
\_@_} O Historia +3
Int tacio
O Interpretacion 4 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES Y,
( INTELIGENCIA ) O Intimidar v p 4
+3 QO Investigacion +3 Total 608 exitos Q0O
uego de Manos +2
O Juego de M raLLos OO0
_.—’@ Medicina SALVACIONES
Q + \__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE )
(" saBiburia \ | ¥Q Naturaleza +6
(4 R Percepcion 47 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Baston +5 406 +2 Contunden.
O Perspicacia +Y Honda +5 44 +2 contunden..
. Daga +6  4dY +3 perforante
O Persuasion +1 Cimitarra +6 106 +2 cortante
Religion +3
( camisma O Relig
Q Sigilo +2
+1 _—
QO Supervivencia +3
@ QO Trato con Animales +Y
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(Escuc\o de madera CA 2 )
1+ SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Cuero CA 4 _
- Kit de herborista
- Pack de explorador
N |- Trampa de cazador
Comeetencias: - Piel de lobo
- Armadura intermedia, Armadura Ilfjera, - Ropa comln
Escudo - Mantas (2)
- Baston, Cimitarra, Clava, Daga, Dardo, Honda, | | - Requetas de nieve
Hoz, Jabaling, Kit de herborists, Lanza - ’Po:ton de curaoonhmenor
_ - Uinferna con capuc lelg}
diornas: Y . i - Comida seca (3
Druidico, combn eto, e (raida) Anilo de calor: proteccion del £rio
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS PN EQUIPO )

IDEALES

Mis padres me alejaron de elos para protegerme de
aquelios que los amenazaban.

ViNCULOS

Tras tantos afios de vivic en la naturaleza, cualquier
elemento urbano me fascina,

\_ DEFECTOS Y,
(Qrulo\a Nivel 6 )

- Forma salvaje: VD méximo 1/2. Sin velocidad
volando.

- ?ecuperac\én natural

- Zancada de la fierra

RASGOS Y ATRIBUTOS j
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Aspecto normal. Gjos verdes, pelo oscuro, media melena. Cicatrices como de unas garras en el cuelo hasta
Macinet legar un poco a la'mejila en el lado izquiecdo.

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

e

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

4 )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Torma salvaje: Dos veces eor descanso breve o prohonﬁado, puedes usar tu accion para asumir magicamente
1a forma de una bestia que hayas visto antes durante tantas horas como la mitad de tu nivel de druida
(redondeando hacia abajo). Vuelves a tu forma como accién adicional en fu turno, si tus PG caen a o o mueres,
- VD maximo 1/2. Sin velocidad volando.

» Recuperacion natural Durante un descanso breve, puedes recuperar los espacios de conjuro que elids
mientras & suma de sus niveles sea igual o menor que la mitad de tu nivel de druida (redondeado hacia abajo)
y mientras sean de nivel inferior a 6. Puedes usar ese rasqo Una vez por descanso Prolonﬁao\o.

» 2ancada de Ia tierra Moverte por ferreno dificil no magico no te cuesta mr\ﬁ\'m movimiento adicional. También
puedes pasar por plantas no méﬁtcas sin que estas teralenticen Y sin recibir dafio de ellas si tienen einchos,
espinas o un peligro simiar, Ademas, tienes ventajs en las firadas de salvacion contra plantas G

\ RASGOS /

© 2024 - Nivel20 v1.23.8

NlVEL@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



