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» Vision en 13 oscuridad Al estar acostumbbrado & 1a vida subterrénes, tienes una vision superior en I3 oscuridad
en la penumbra. Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis
dscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\’\sﬂr\ﬁu’xr colores, solo tonos de gis

» Fortale2a enana: Tienes ventajs en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

» Entrenamiento de combate enano Tienes competencia con el hacha de batally, el hacha de mano, el martilo
ligero y el martilo de guerra.

» Competencia con hecramientas: Tienes competencia con las herramientas de artesano que el'ﬁas entre:
armero, cervecero o albail.

» Ainidad con la giedra: Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el origen de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia ton la habiidad de Historia Y afades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiplicado por 2 en lugar del bonikicador habitual,

» Visidn en 1a oscuridad meiorada Al haberte criado en los tGneles del mundo interior, fienes una vision superior
en 1a oscuridad mas absoluta, Puedes ver en la penumbra a una distancia de 120 pies como si fuera luz
brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes O\tSﬂnﬂ\N‘ colores, solo tonos de
3r\$.

» Sensibilidad a 1a luz del sol Mientras estés expuesto a la luz del o), tienes o\esven%ada en las firadas de
ataque, asi como en las pruebas de Sabiduria (Percepcion) que se basen en 1a vista,

» Reuied Scaat Conoces el truco lusion menor, Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar el conjuro Agrandar
sobre i mismo una vez con este rasqo Y voher a utiizarlo cuando completes un descanso prolonﬁado. uando
alcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjiiro Invisibiidad sobre ti mismo una vez con este ra..

» Ataque adicional Puedes atacar mas de una vez cuando realices la accién de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Combate con dos armas: Cuando luchas con dos armas, puedes afiadir tu modificador por caracteristica al
dafio del sesundo ataque.

» Critico mejorado: Consiques un crftico @n tus ataques de arma con 4 o Jo.

» Mejor. C cistica: Cuando alcanzas el nivel 4 y de nuevo en los niveles 6, 8 12, 44, 16 y 14 cuedes
aumentar una puntuacion de caracteristica de tu election en 2 o dos puntuaciones de caracteristica en 4.
Como siempre, no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» buevas energias: Durante tu turno, puedes usar una accién adicional para recuperar un ndmero de puntos de
golpe iqual a 4§c4o + tu nivel de querrero. Una vez usas este rasqo, debes terminar un descanso prolonﬁao\o o
reve antes de poder usarlo ofra vez.

» cleada de accibn: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento. En tu turno,
puedes realizar una accidn mas aparte de tu accion normal Yy una eosible accion adicional. Una vez uses este
rasqo, debes completar un descanso prolonﬁado o breve ant€s de poder usarlo otra vez.

- 13vez / descanso

\ RASGOS j
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